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CEUX QUI FONT SFl 2

PAR LILITH - ARCHITECTE LOGISTIQUE

n parle souvent d’une organisation
a travers ce qu’elle posséde.

Ses vaisseaux. Ses ressources. Ses projets.
Ses objectifs.

Chez SFI, nous passons beaucoup de temps

a preéparer, organiser et anticiper, Nous construisons
des outils, répartissons les réles et essayons de faire
en sorte que, lorsque vient le moment de partir,
chacun sache ou nous allons.

Mais une fois les portes du hangar ouvertes,
les plans ne racontent jamais toute l'histoire.

Il y a celui qui prend une tourelle pour la premiere
fois. Celul qui improvise lorsque quelque chose

ne se passe pas comme prevu. Celui qui revient
apres une longue absence. Celui qui prend

des risques pour les autres. Et parfois, celui qu'on
envoie courir avec des oreilles de lapin pendant
que cing personnes attendent derriére une porte.

Ce sont ces moments-la qui finissent par rester.

Depuis sa création, SFl s'est équipée, structurée
et a grandi. Mais rien de tout cela n'aurait beaucoup
de sens sans les personnes qui montent a bord.

Ce troisieme numéro du Registre leur laisse donc
davantage de place.
histoires, aux reussites

A leurs expeériences, a leurs
comme aux ratés. A tout ce qui ne figure pas forcément
dans un compte rendu d'opération, mais qui fait
pourtant partie de la vie de SFI.

Parce qu’au bout du compte, une organisation
ne se resume pas a ce qu'elle possede ni méme

a ce qu elle accomplit.
Elle ressemble surtout aux gens qui la font vivre.

Lilith

Shadow Freight

Industries
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Avec l'arrivée de la 4.10.1, SF1 a pris part aux np‘é'! - % CIVILIAN
d'Orison Relief Support. Parmi les missions proposee : BN DEFENSE
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SFI est retournée sur Hathor avec un dispositif désormais bien rodé - | iy L Az Anus \

équipes au sol, logistique en soutien et un Perseus chargé de veiller sur l'opération. R . J U S u U H AU B D UT “ ",::..*!"';"L"j_. :
. Quelques pilotes ont bien tenté de perturber la soirée. Un Shiv, un F7C puis un Corsair - 3 Rl
! sontvenus tester la couverture aérienne. . ; el Py SFI s'est aventurée sur Lazarus avec un objectif clair :
Le Perseus s'est chargé de leur répondre. I o S J abattre I'Apex Valakkar et repartir avec ses précieuses ressources. VALAKKAR
o e R _ : I e Mission accomplie... jusqu‘a ce que d'autres joueurs tentent - CROCS
Au sol, l'operation a pu suivre son cours sans interruption. £ ol U, de profiter de I'occasion pour récupérer crocs et perles AAA. PERLES AAA
s o AR s I ___,W i ! Mauvais choix de cible. L'attaque a été repoussée _ RESSOURCES
(EN | i Rp T . -t ~ ,J . et SFlestrentrée au bercail sans rien abandonner derriere elle.
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"D DEUX CARTES ET UN CAMPING DRGANISE
: PORTE DU COFFRE m

La porte principale suit un cycle d'environ vingt minutes. . A [f"T"ELE K
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i, IMPRIMANTE CARTE N°S _

. ' On tient cette zone. |
Zone claire. , :
i Giie [ O tance les impressions. MLy ‘ COOLDOWN
' — \ i .. \: - A |

‘\& f i T
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Objectif du soir :
Récupérer des cartes n- B M "
pour |'ldris de Wikelo. . 4o 3 S SN £ e, LR
Riend¥ comphiqué .nle PRe o S e, By AT R , & i 2V B v J - Deux cartes n°5 sécurisées.
_ | 2 by N WY $2: i /| Deux millions piéce.
| : - ' Nous coupons et restons en place. §§°

£y
(2,) JouEUR ENNEM

Quelques minutes plus tard, du bruit.
Les portes des sections précédentes s'ouvrent.
Un joueur parvient a passer la porte du Vault

\] . . xi 4 \ ' [ = r 5 é' (r_; .',
' [ miooos MME MIODOS u. w: S 56 | me—ee— = |
(principal) [ (alt - extérieur) WHITE_cdd | FUMETSU J L by —‘}“ == Mamai; choix. =
-, I Bl e fait pas long feu. [

Premier serveur : Australie.
Direction Ruin Station.
Un accueil plutdét musclé nous attend.

Derriére la porte, ils sont plusieurs.
Et nous reconnaissons ce bruit..

Super Heavy
en approche !
On se casse !

Pas de confrontation héroique. ‘ g ; | | fE. g '
On se replie ) . N\ \ \ 2 . P by 4 On entend tne BUL-H4
e dans le secteur, probablement la leur.

| RUIN STATION
‘ ASIE - ZONE SECURISEE

Deuxiéme serveur, direction |’Asie. ]
Cette fois. Ruin Station est calme. N -:'-_ IRZN A _ Tout se met en place. La troisieme carte sera A I'extérieur, Mme Miodos se fait tuer. A une minute de |'ouverture.
Nous prenons possession des lieux. % . . d | 7% 2% disponible huit secondes AVANT l'ouverture de la porte. Elle respawn, puis revient trois minutes Miodos se place.
: | TR - : plus tard sur le canal
T | . [ \MpRIMANTE CARTE 5 (" PORTE D "
On s'installe. - . U EUFFHE . '
| . : ,' I .'* N | DISPONIBLE DANS 1S DUVERTURE DANS /. A

On sécurise la zone
je suis de retour.

_ .
Mme Miodos reste dehors v
pour surveiller les acces.
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CHRUNIQUES DE SFI
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L'impression est terminee.
La porte du ¢ offre s'ouvre.,
On récupere la troisieme carte.

Carte récupéree.
On se casse.

. troisieme carte sera disponible huit secondes v f : | g‘;‘gg{!}MANTE CARTE N°5 l '."l" - = — ' - e - ! ' PORTE [_]U COFFRE
| DISPONIBLE DANS e . . 3s & | g 4|  OUVERTE

w*mt 'ouverture de la porte
Mme Miodos se lance pour creer la diversion

--“/w‘t

_ ‘ ] [ — ‘ L'ascenseur avait déia été appelé. 4
1 ‘E PORTE DU COFFRE : ; On n'attend pas, on !«r dirige directement vers I’ extraction. :
owverTure pans | B - . .. _ ur 6. " ASCENSEUR

ACCES EXTRACTION

Ca a marché. Les ennemis se concentrent sur Mme Miodos.

lls la prennent en chasse . - r ¢ o | L' - 4 .
| T 2 T S o T T ﬂ LE LAPIN A FATT LE JOB

uent de poursuivre Mme Miodos.

. y : Derriére nous, les ennemis cont in
Putalﬂ-t;é i ; Elle finit par tomber.
il en a couche

La troisieme carte devient disponible. |

; A £ £ : e ref‘FrrmE. - Mission réussie.

On ne saura méme pas s'ils ont €4 e LaT Trois cartes n°S sur nNOUS.
Un Miodos qui a fait le job

On l'imprime pendant que la diversion continue. ‘
=4 : S 3.2 | - . A a d'entrer dans le coffre

"WPRIMANTE CARTEN'S | [ IMPRESSION CARTEN'S | v\l e = . _
| | §7 V- 3 CARTES 'S

DISPONIBLE _y | ENCOURS AT o _ q
x. Sl e il 1y T A / snunurmauec.

"« |es cartes sont revenues. .
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LE REGISTRE

VOS OUTILS.

N°03 —

NOS OPERATIONS.

Le SFI Center regroupe I'ensemble des outils développés
pour faciliter I'organisation, la préparation et I'éxécution
de nos operations. Concus par et pour les membres SFI,

ils centralisent tout ce dont nous avons besoin, du blueprint &

a |a logistique, en passant par la gestion de flotte.

-

s Qi M f"\ﬂ

* CEJ A
BLUEPRINT REGISTRY FLEET MANAGER

Planification cargo. Import, consultation Gestion de flotte,

contrats et itinéran

ES

et centralisation
des blueprints SFI.,

maintenance et

CENTER

disponibilité opérationnelle,

PREPARER AU SOL.

Le Cargo Planner vous permet de planifier vos chargements,

vos contrats et vos itinéraires en quelques étapes. Fini les allers-retours .
improvisés et les oublis : vous visualisez vos capacités, organisez vos collectes,

LOGISTICS CENTER

Stocks, demandes,
réservations et

historique opérationnel.

, CARGO PLANNER 1

définissez vos destinations et controlez votre manifeste avant méme -
de quitter le hangar. = T My - .
e . - , O -
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o - e = el
T — - A— s L =
ng" G iEP " 3 =
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« Un bon chargement, ' - "-:,{ ( D—
commence tOly'OU!‘S par un bon plan. » 3 - -
=
SF//// “1
" V- 4 ’ b 7
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HOW TO

POUR UN CHARGEMENT SANS MAUVAISES SURPRISES.

CHOISIS TON VAISSEAU

Sélectionne le modéle que tu utiliseras pour I'opération.

e CENTER = X
Outlis SFI
Clrgo Hlmtr Blueprint Reghtry
-3 :
Fieet Manager Logistice Center

VERIFIE LE MANIFESTE

La timeline regroupe tous les contrats actifs.

" CARGOD PLANNER
VERIFIE LE MANIFESTE
& ROUTE
LE MAMIFESTE GENERAL
®  CoWImaIe Lo timmeine regroupe les comtrats actifs et permet
de contrbler e plan de chargement.
¢ WAKSSEAY

Crague contrat utifing une coulgur datrche

Cligue s Lo ontrat pour afficher 1oute Se4 efon.

Vénfe gor ren re mangue pvant e caider b
priparaton

B MO PLUS APFICHER AUTOMATIOUTSENT
. IGHORER pafcliornT

CAPMCITE ChAPGE

CARGO PLANNER OATAC RAILEW

- ROUTE
a CONTRATS

8 WANITAU

RESET CENTREA HOLOGRAMME o

. — m YUt SoOUTES PLEIN ECRAN

SHADOW FREIGHT INDUSTRIES

OPERATIONS

AJOUTE TES CONTRATS

Indique tes points de collecte et tes destinations.

- LOGISTIQUE - AUTONOD

MIE

AJOUTE TES CONTRATS
POINTS DE COLLECTE
Ajuolm on oe Pleiserl oo 2,
A GAUCHE : PANMEAU CONTRATS
Le panneau Contrats est ouvert 3 gauche.
« Atewtie um remf B COLLECTY mm C“'.Hl";l'.‘ﬁ-ﬂ" Bldﬂ.l dE ;‘I’Epa-’ar
DESTIMATIONS le chargement.
Dflini o roorlang e rrcme o la dnfergior
gk le pont S coliechs ot b marchandne
Aoge cuque Seatration avec 5 Quartt e en 50U
CONTEMIURS
Crwasat a bl wlien) (3 w3 Choig< i3 taile manmale des CoMipnenss
S NBOEISOTe.
TanLg B COwTIMEONS
WML PLOS APFICWER AUTOWAYIOUIMINT
Comtengw @ SCU v

raiciommT

PREPARE TA ROUTE

Optimise ton itinéraire pour éviter les détours.

;
" CARGO PLANNER

slavamt

PREPARE TA ROUTE
s ROUTE D1 1
A GAUCHE : PANHEAU ROUTE
¥  CONTAATS Le panneay Route est ouvert & giuche. Suis les
tapes dans lordre pour éviter les détours ot les
s VAIBSLAU erreurs de [ivraison.

Vérfie Mortre des collecias et Se1 dextratbons

Charg au Tond ce gu serd lvré &n dermver,

Vailte chague cofacle € chague liraaon

pendant Nepiration
D MO PLUS AFFICHIR AUTOMATIOUTMINT
- [LI-L1E ] ralcioinr

SOrINIET COMTRATS

540 SCU 0 0%

TargmigL

VAISSEAU

GATAC RAILEN

SELICTION DU VAIBSEAY

CATAC RAILEM
AJOUTER AUKR FAVORIS

ETAT DI CHARQIMENT

Sl | Coapid
640 0
K L]

CHAMDE CARCOD

0 /640 SCU

—j ?

Panrere, |

640
[t

mrTouE WUB
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SHADOW | , - '  L'IDEE RESTE LA Cmmeat T R
‘ - . Les membres, eux, n‘oublient pas I'ldris. C'est la deuxiéme option qui I'emporte. ey —
En juin, face aux demandes répétées, SFl veut tenter I'aventure, mais pas au prix / Ap
PISCRETS W|KE|—Q un Jsondage est organisé sur Djijscord. de toutes les autres. L'ldris reste?ra dong A Crocs wakk;r A(A : ’
TENACES UN OBJECTIF COMMUN ~emaged e Trois choix sont proposeés : en attente. (] Perles AAA

IMPLACABLES

AF Carinite [ Carinite Pure'

Projet Idris-P Wikelo L'été arrive ensuite avec son rythme plus calme. Favor
Quel est votre avis ? La corporation léve volontairement le pied a Wikelo T2
et, sans travailler spécifiquement sur le projet, * 0 Polaris Bif
TR“P S'investir a fond 24 % les membres se remettent progressivement re Drive
- ] ASD Sect

f a flot : crédits, vaisseaux, réputation,

Lorsque I'ldris-P rejoint les récompenses 1 ’ Ace Helmet

équipement. ] %
proposées par Wikelo, il ne faut pas l — po nE (A UEE 6 Platoon M.-.J.al ,
longtemps pour que le sujet arrive chez SFI. | A la rentrée, la situation n'est déja plus 5 NT .
L'envie est |a. Ne pas s'y engager 20 % “Jw! RCMB

celle du printemps.
Puis vient la liste. Vingt ressources différentes, te, elle
des activités multiples et, surtout, des
quantités considérables a réunir. Pris
séparéement, ces éléments n‘ont rien
d'extraordinaire. C'est leur accumulation
qui transforme |'ensemble en un chantter
d'une tout autre dimension.

-— — S S

SEPTEMBRE

SFI reprend ses activités. - 3 R
Pendant quelques jours, personne ne reparle vralment v
de |'ldris. % -

Puis vient un ie Laz
\r L

IR LAZARUS
Uy —

e

1

[ 4.8 vien r re une gran art
Le wipe de |la 4.8 vient de remettre une grande partie EKPtD!TIOI\

des compteurs a zeéro. Il faut reconstruire les flottes,
refaire les crédits, récupérer du matériel, remonter
les réputations. Tactical Strike Group vient également
d'arriver et SF| a déja largement de quoi s'occuper.

La reponse est donc simple :

ET AU RETOUR,

QUELQUES CROCS DE VALAKKAR APEX |
ET DES PERLES AAA VONT REMETTRE

(P
7/3. B

(
|
-

%

X T P
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“7 JUSEIEH CORPORATION % D
SHADOW | | ARl | cH A | RUIN STATION < &
FRE'GHT o = s | . | it ;};;,._g,, o & CARTE NS : ‘
TTIE l Le projet Idris ne transforme pas SFl en chaine de farm. P ey it - 5 Séib%’éﬁftﬁgn i
>R | LA MACHINE | Certaines ressources demandent des opérations collectives. / £ TOUJOURS PLUS LOIN, |
DISCRETS. . ! | Lazarus, Hat_hor.ou Rgir) Station mobilisent les membres b
TENACES. N OVE M B RE 2 9 5 6 — EST'EN MA BC H E_ | autour d'objectifs précis. A ‘
IMPLACABLES. e i . R - =7
- ——- - - - - - v e - S e ——— : . D’autres peuvent étre travaillées individuellement. / v, r._ By .
Du Quantanium pour les Polaris Bits, des MG Scrip 7{ . ~ 4 i’ ; )
pour les Wikelo Favors, ou simplement quelques objets ' >l
UN nBJEcTIF E [I M M U N déja présents dans un inventaire : chacun peut faire f o~ - g [Sefes
, = || avancer le compteur a sa maniéere. ' L d
Au retour de Lazarus, la liste est reprise % Une sortie organisée, une soiréee de farm en solo *\ X 4
%?Q?:tpgsgﬂé?j;rt.scéﬂ?' peries, Carinite, ou quelques ressources remises a la corporation \ 3 : s
Lorsqu'un bre hésite sur une ressource, TSN SIS SUMSITIE anaron e AL W e V]
un autre sait comment I'obtenir. Lilith écoute Dans le Logistics Center. ; :
les échanges sans intervenir. B . = ” @& MINAGE — QUANTANIUM
Le constat finit par s'imposer : la difficulté Yy B oy . . : 2/ POLARIS BITS
n'est pas tant dans la nature des objets - . , e / RESULTATS D'ANALYSE UNE RESSOURCE VITALE.

demandés que dans leur quantité. Et surtout, . ¥
SFI possede désormais les connaissances o G panee QUANTA. (BRUT)
nécessaires pour s'attaquer au projet. 1 — MASSE : 38653
Il manque encore quelque chose a la corporation '@ MODULE SURGE RESIST : 24%
depuis la rentrée : un objectif commun. ‘ Pulsaance : 49% INSTAB : 421.01

......... nelabilite : 10%
Alors pourquoi le lui refuser ? -~ Resicance : -16% ( “’m-
Pas de date limite. Pas de promesse d'aller au bout. @ MODULE SURGE COMPOSITION 25.32 SCU
SFl essaiera. Si I'ldris arrive au terme du chemin, ::::*:,-f;ﬁ* P e
tant mieux. Sinon, elle aura au moins tenté nstooeics : ~10%

7.75% QUANTA. (BRUT) 762
41.12% QUANTA. (BRUT) 344
8.41% BERYL (BRUT) S47

I'aventure.

24 SEPTEMBRE — 04:00

" RIEGER-C3
PADLIP
Pulsnance : 25%

l Pandire : 19 | 42,66% MATIEREINERTE 0 .
IL VA FALLOIR COMPTER TOUT CA. = _’ e S S
% CONTHREUTION GLOBALE
Une liste pareille ne se gére pas a coups SHADOW | PROJET CORPORATION - COLLECTE DEDIEE — - T - o .
de messages Discord. _ FREIGHT _ IDRIS-P WIKELO 40 )) 257 s 6
A quatre heures du matin, Smoke regoit une NDUSH : | Sui des cargances et des Inranons du depot SF1

L& prurgrersste (vl b oy puibiete,

demande : ajouter au Logistics Center un module

entiérement conscaré au projet Idris Wikelo. 01 Tablesu de bord

2 . ReanOuICRSs COMpibes Livré AnnonCé Reste b ierer
QUElques heures plUS tard, il est Opératlonnel. 02 Gestion de stock Ofetty attenty 3120 Uity e a0t enruees 257 U 5 o afterte de ré eption 18 Pow Carmglier ke 20 otsntTis
Ressources nécessaires, contributions annoncées, ==
livraisons réceptionnées et validation par les el O e
administrateurs : le projet posséde desormais 64 Demandes —— . = ;
son propre outil de suivi. Historique Chazhas Une necsans Toutes ies resscurces
06 Connenlons Mmoo co Obtwects! Ao & Livré Resto Progresson
@ |.A BIIASSE PEII'I' COMMENCER. S Wi © o » o v
" & | Polaris Bit 50 0 s 45 — 0% Daxtorur
R . -_.."T'.- ;.‘__ e o ;‘-».E:‘ rado . 1 BY o ecaf z“:ﬁ-_-._ -3, ot .}j Wl DCHS-0 Orbital Positioning Comp-Board 50 0 s PP = 6% o
RS W s = A - - B g = i P . 4§
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DEBUT OCTOBRE 2956
Stanton = Pyro = Nyx

Dix ans apreés |'avoir range,
le vieux casque reprend du service.
Une soirée de minage, des cailloux,

beaucoup de quantanium, un saut vers Pyro...

et une mort au seuil du hangar.

« ) L'émerveillement.
Et pour deux heures,
la verriere entre les deux mondes
adisparu. »)
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(&) //1. ENTREE DU CAPITAINE

Il y a dix ans, j"achetais ce HTC Vive pour Elite Dangerous,

3000 h de vol en VR a la cle. Je I'avais rangé en mars, en attendant
des jours meilleurs sur I'optimisation. Lundi soir, les filles couchées,
j'ai décidé que les jours meilleurs étaient arrivés. Deux prises

de courant, un port USB, SteamVR, I'option VR dans le launcher
de Star Citizen, et c'est parti.

Dans le vocal, Lilith est déja I3, je la rejoins sur Discord.

£ // 2. REVEILEN 3D

Je me connecte dans ma couchette, sur CRU-L1. Sauf que cette fois,
je ne regarde pas |a couchette : je suis dedans. Lilith est I3 aussi.
{ On se retrouve dans le hangar, ou je lui livre onze caisses

de quantanium pour I'effort commun de I'ldris. Puis on improvise,
on décide de rester ensemble.
J'ai perdu I'habitude de la VR : mes gestes sont hésitants,
mais quand Lilith appelle son MOLE, le vaisseau de minage
multi-équipage, je décide de m'incruster.

I:I // 3. 'EPREUVE DE L'ECHELLE

La VR a son épreuve du feu, et elle a des barreaux :
I'echelle d’acces au cockpit, un haut le cceur et une envie de vomir.
» Une fois en haut, je prends le poste de copilote et je passe
de longues minutes a tout contempler. Une minute de route,
et nous voila dans notre zone de chasse au quantanium,
- Lilith a déja trouvé un caillou.

Le MOLE reprend du service. Un bon caillou, et le travail commence.

.‘

#7" // 4. LA TOURELLE DE GAUCHE

Je bascule dans la tourelle de gauche, celle de |a téte

de minage Hofstede. Par la verriére, j'apercois Lilith en EVA,
qui va poser un gadget Sabir pour faire baisser la résistance
du caillou. Je me surprends a me pencher vers |a route

pour mieux le voir. Mon corps vient de décider que le Verse
est réel, sauf que ma téte, elle, me rappelle que la realité

n‘est pas loin. L'affichage de minage est parfaitement lisible :

on mesure le travail de CIG sur la VR depuis Mars.

En 4.9 on notait un curseur VR non aligné.

Lilith remonte a bord et prend position dans sa tourelle.
C'est lui qui a la puissance. || me donne un coup de boost
avec sa Helix, |a téte la plus puissante disponible,

et c'est a moi daffiner pour fracturer le caillou. Aucun accro
et c'es: je gére la puissance comme a I'écran. Le gros caillou
céde. Chacun dans sa tourelle, on casse les fragments

et on récupeére le précieux quantanium,

On remonte tous les deux au poste de pilotage. L'échelle
est toujours une torture. Retour sur CRU-L1, direction

la raffinerie. On discute, on rigole, on passe un excellent
moment, et moi je tourne |a téte partout, a tout regarder,
comme un enfant qui découvre.

//'5. JACKPOT ©

Le minerai mis a raffiner, on décide d'y retourner.

La chance est encore avec nous : une minute, et le caillou

est la. Celui-ci1 est costaud, trés costaud, mais surtout plein
de quantanium. JACKPOT. Petit ALT + F4, je reviens

dans ma tourelle, et Lilith m’attend sagement.

On se concentre, on se remet au travail, et on finit

par venir a bout du caillou : 9 SCU de quantanium sur un seul.
On est super contents.

OPERATIONS - LOGISTIQUE AUTONOMIE

{ { Quand je prends place
dans mon cockpit,
la frontiére entre la fiction
et la réalité s'efface. »
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" /6. LE REFLEXE, PUIS PYRO

Retour sur CRU-L1. Je sais que Lilith va s"arréter 13,

et je voulais |a laisser tranquille pour filer sur Pyro.

Mais en VR, le corps a ses automatismes : je |'ai suivi

jusqu’a la raffinerie sans y penser, et je me suis méme
surpris a sauter parce qu'il avait sauté. On rigole.

Je lui souhaite une bonne soirée et je monte dans mon Cutlass,
cap sur Pyro.

L&, un nouveau « waouh »... Les MFD, le cockpit, le viseur :
tout est lisible, rien n'est zoomeé, loin de ce que j'avais connu
il y a six mois. Le passage du trou de ver, lui, n'est pas encore
a la hauteur : trés lumineux. A I'arrivée sur Pyro,

le contraste avec Stanton est saisissant.

3% //7. MORT AU SEUIL DU HANGAR

Je saute sur Checkmate, pour étre au point de rendez-vous
de la prochaine soirée SF|, pour terminer la soirée.

A deux métres de I'entrée de mon hangar, j‘'explose et je meurs.
Réveil a I'hdpital de Levski. Le Verse tient a garder le dernier mot.
J'arréte pour ce soir.

VERDICT VR

(4) MFD, cockpit, viseur et affichage de minage nets, rien de zoomé
—. Minage en tourelle : jouable sans accro, gestion de la puissance maitrisée
Immersion : le contraste Stanton / Pyro, et un corps qui oublie I'écran

L'echelle du MOLE : un trou de ver trés lumineux
Un plantage VR

Bilan : 2hde VR | 11 caisses livrées | 2 cailloux de quantanium fracturés
(dont un a2 9 SCU) | 1 plantage | 1 mort.



