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EDITORIAL

| y a des périodes ou tout s'accélére, et d'autres | Ce deuxieme numeéro du Registre en est finalement
ou l'on prend simplement le temps de regarder un bon reflet.
le chemin parcouru.

| Vous y retrouverez ce qui a marquée notre mois,
Ces derniers mois, SFI a évolué. quelques morceaux de ce que nous construisons

: . e . et surtout ce que nous avons vécu ensemble.
Des projets qui n'étaient encore que des idées =

ont commenceé a prendre forme. Certaines activités | Nous ne savons pas encore exactement ce que
ont trouvé leur rythme, d'autres sont encore i les prochains mois viendront ajouter a tout cela.
en construction. Les opeérations se succedent et,
avec elles, viennent les réussites, les imprévus
et ces histoires que nous finissons toujours

par raconter longtemps apres avoir rangé r—
les vaisseaux. ' Lilith

Shadow Freight Industries

Et c'est probablement trés bien comme ca.
SFI continue simplement d’avancer.
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SIEGE OF ORISON

Le Siege of Orison a fait partie des opérations menées par SFl ce mois de septembre.
Plusieurs sorties ont permis aux équipes de retrouver les plateformes d’Inspiration Park

‘f}'

=

et de prendre part & l'une des opérations les plus emblématiques de Stanton.

Al

OPERATION MINIERE
OBJECTIF ATTEINT

Une opération miniére organisée autour de Checkmate
a permis de récolter suffisamment de minerai pour
équiper trois Prospectors ainsi que le Golem de Rideur.

' | 32scu

Huit Enhanced Ore Pods sont désormais disponibles.
portant la capacité des Prospectors SFl de
32 SCU a 60 SCU.

SF|

PROSPECTOR SFI _\i

l
RECCO — DES MISSIONS ET DES VAISSEAUX ?

: . . RECco
Tout au long du mois de septembre, plusieurs membres de SFI ont suivi
les missions proposees par Recco a Levski, chacun avancant a son rythme P PEQPLE
dans cette série de contrats. ‘ PROGRESS
Lilith et Hanni sont allés jusqu'au bout, débloquant le Golem et le Prospector ' RESULTS

aux livrées particuliéres. TGuanta et Rideur86 ont également obtenu leur Golem;=- ‘T" i *’
tandis que Brayou poursuit actuellement sa progression. i| # ]

Une aventure menée individuellement, mais dont les découvertes
et les récompenses se partagent au sein de la corporation.

Des contrats, quelques détours par Levski et de nouveaux vaisseaux i
dans les hangars SFI.
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« FAIS LE BOULOT,
LES RESULTATS SUIVRONT. »

RECCO BATTAGLIA

[_ DRAKE

GOLEM ALLIANCE

MISC
PROSPECTOR ALLIANCE
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D'UN SIMPLE PROBLEME s
TUUT EA PULIR LIN WEBHDUK... DESTDCKJ“.UNDUT'L ; L —_— - ol P =
AU CCEUR DES OPERATIONS. s
LES DEBUTS :
UN S.ﬁ.LON DISCD RD :-7 DISCRETS, TEMACES. IMPLACABLES. — Ripur Hub
il
Aprés |e wipe de la 4.8, comme beaucoup SHADOW
de choses, les stocks de SFI doivent FREIGHT e e I
étre reconstruits, Q
Pour garder une trace du matériel récupéré CENTRE LOGISTI UE
par la corporation, une premiere solulion !:E.Iﬂw
est mise en place : un salon Discord dédié -
au stock, SF| centralise ses ressources. ses composants crifiques et ses flux T S
| legisti rationnel
Simple. Rapide. Et, pendant un temps, 01 Teblewo da bard R Lc-o1
suffisant. SEMT
02 Gesdon s sioch
Le probléme apparait avec le retour
des opérations. Line grande partie des 01 lewandsve
: ; o Entrées sulvies Stock Lotal Disponible Critique
modules de vaisseaux récupérés par SFI
provient des sorties TSG. Les équipements G Ebaaiar: sk
s'accumulent et chaque nouvelle sortie 55 201 1 79
entraine la méeme Dpérmign . recenser, Of ik Oblels aclifs Unités rocentées Hore résorvalion Objats & sére
rnndil':e: les qulantdEs e.l malnlenir \ oy o
RRUeSEpant leBick Syel irDistard: Activité récente Etat du dépéat central
(;a fonctionne, il el o
Mais ce n'est franchement pas pratique. o DépaL LC-01 actf
LII'.IITH 27 unités ar._'h.-ellameant régeries 179 wnités dispenibles
st 2 rupture délactéa Réservalions verowllées
@ LE FAMEUX WEBH U OK Dcsnarkn Inventaire opérationnel
C'est 3 ce moment que Miodos soumet
une idée a Smake : pourguoi ne pas utiliser
un webhook pour simplifier la gestion
du stock sur Discord ? (3] DU STOCK A LA LOGISTIQUE i
La proposition est parfaitement raisonnable. \ Tt
Elle a simplement eu un eflet secondaire Depuis cette premiére version, le Logistics Center a continué d’evoluer, AU SE R"“:'IC E
- : oot : 5 ] e DES OPERATIONS.
::ag:?ndlu & allenger lageremantliegh Aujourd'hui, il centralise le stock opérationnel de SFI : les objets recensés, les quantités PAS DE LA
U EQrerpes: disponibles, les réservations et les demandes. |l conserve également I'historique BUREAUCRATIE
Quelques jours plus tard, Smoke revient des mouvements et permet de repérer immeédiatement les ressources arrivant 8 épuisement. )
e e -penED. Plus recemment, une nouvelle étape a commencé avec UEX. Le commerce rejoint i g
t iz ® L - -
Pas un webhook, progressivement I'écosystéme, permettant a SFI de relier la gestion de ses stocks o) =
Le Logistics Center. 4 ses activités de vente. q= ‘M_—‘E-.'?..._ .
e I .
Ce qui était au départ une réponse a un probléme trés simple est ainsi devenu : = l TV
un veritable outil opérationnel. i L
Alors, il est oi l'autre la L5 N
: . e T
avec son vieux wehhook ? g H =)
@ ET PUISILY EN A EU UN DEUXIEME. #
— Smoke . fr
Le Logistics Center aurait pu rester un outil isole. e M
On voulait rendre un salon Discard Mais Sml:_:ke ne s'est pas arretg Ia._ﬁ.pces lui est arrive le Cargo Planner. ! i . g
plus pratique. Deux outils. Deux usages. El bientdt d'autres projets. > alt L
— e ——— e

On venait de se retrouver avec un outil

de gestion logistique complet. C'est ainsi qu'est né SF| Center.

Aujourd’hui, le hub rassemble le Cargo Planner, le Blueprint Registry, le Fleet Manager

Il devenait inutile de multiplier les acces separés : il fallait un endroit capable de'les réunir.

LE MATERIEL CIRCULE.
L'ORGANISATION RESTE.

et le Logistics Center. Quatre modules développés autour de besoins rencontrés par SFI.
Et dans ce numeéro du Registre, nous commencons naturellement par celui avec lequel lout a commencé.
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QUL DUTIL,
. N ECOSYSTEME

TV Cargo Planner A
|.-'-' DES QUTILS CONCRETS
. POUR OC5 OPERATIONS REELLES.

Blueprint Registry A

Imnpan. conoultalion et centralisation
des blueprints membiies SF

Fleet Manager

Planfcation cargo, conlrats
ol Bnfranes

Gastion de flofie, maniznance
ol daponbilibh optralionnels
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Logistics Center 3

Slocks, demandes, rdservalions
& hifiongue optrabonmel

FURTHER.

DISCRETS. TENACES. IMPLACABLES.
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SIEGE OF DRI 25

- TROIS POUR APPRENDRE. HUIT POUR Y RETI]URN"ER

IHDUSTRIES
Trois SFI se lancent au Day One pour découvrir ce qui les attend. '
Plus tard, huit membres prennent le relais. Méme opération, une toute autre approche.
Entre apprentissage, transmission, combat et émerveillement,
le Siege of Drison restera comme |'une de ces missions qui marquent une corporation.

UTE CH SURFAGE.

- DAY ONE

'O SOLANKI

DEHSE IMPITDYABLE.

Solanki met rapidement les choses au clair :
I'environnement est dense et les Nine Tails
peuvent surgir de n'importe o. Dermére une
calsse, un mobilier ou au detowr d'un passage,
chague angle compte,

Les snipers rappellent qu'il faut aussi regarder
loin. A trois, une régle s'impose ; velller les uns
sur les autres. On tombe, les autres sécurisent.
On reléve le copain et on repart.

Au bout de |2 plateforme, Remy Kettle encaisse
comme un porc. Ses tirs ne pardonnent pas
grand-chose, mais apres quelques chargeurs
bien placés, il finit au sol.

Solanki est passée,

LE BOSS

APPRENDRE LA SALLE

[ I)Itl.-l'l EN PROFONDEUR.

APPRENDRE A SURVIVRE

Pas de sortie organisée, Pas de stratégie préparée. Trois SFl, de la motivation et I'envie de découvrir.
So0 ne pardonne pas 'improvisation, mais il offre une sacrée lecon.

ug BRUSHWDOD

LES DISTANCES ET LES CHAUVES

‘03 HARTMOORE

LEVER LES YEUX

A Brushwood, les distances 5 allangent et les
Ikti deviennent nécessaires pour traverser
la plateforme,

Les Mine Tails sont toujours la, accompagnés
de snipers.. et d'une nouvelle catégorie
d'ennemis que SFI identifiera rapidement ;

es chauves.

Ils encaissent, ils font mal et ils sont assez
nombreux pour qu'une procédure s'impose ;
trouver un couvert, utlliser les angles et
envoyer la sauce jusqu’a ce que le probléme
ne soit définitivernent plus un probléma.
Un Ironclad doming la zone, On s’en approche.
Puis le bordel explose.
Quelquos secondes de spectacle avant

de reprendre la progression et d'embarquer
dans les [kti.

Hartmoore ajoute une nouvelle mauvaise
habitude & perdre : regarder uniquement
devant soi.

Des conteneurs partout, des hauteurs occupées
par des snipers et des angles qui ne pardonnent
pas. |l faut survelller le sol, les passages,

les conteneurs... et les hauteurs.

Et bien sir, les chauves sont toujours 14,

Avec de la concentration, le trio continue
d'avancer et la plateforme finit elle aussi
par tomber.

Le véritable mur de ce premier So0 attend & 1a fin,

Le boss est solide. Trés solide. Ses tirs font extrémement mal et,

4 choque changement de phase, de nouveaux ennemis apparaissent
dans [a solle.

La premiére ditficulié n'est pas seulement de comprendre le boss,

Il faut apprendre la pléce : les recoins, les couverts, les angles,

les endrolts depuis lesqueels arrivent les adds.

Et parmi eux ¥ Encore des chauves

Le wipe ne leisse aucune seconde chance. 5i toute 'éguipe tombe,
le combat est entiérement reinitallisé. Les premigres tentatives
aurent donc autant & apprendre qu'a combettre,

Puis vient le bon try. Chacun sait ol se placer, les adds sont traités
rapidemnent at |a derniére phase se déroule avec patience.

Couvert. Tir. Repositionnement. Adds. Boss.

Et finalement... il tombe.

Trais SFI élaient entrés dans So0 pour découvrir ce qui les attendait
Ils en ressorlent en connaissant le chemin.

OCTODBRE 2956

SFI

MEMES HORIZONS, D AUTRES HISTORIES,

Cette fois, huit SF1 sont au rendez-vous. La limite de quatre joueurs impose deux groupes et deux instances distinctes,

mais l'approche n'est plus la méme.
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<« MEME MISSION. UNE TOUTE AUTRE APPROCHE.

ET PUIS, LE SILENCE.

Le combat est terminé. L'armure super-lourde récupérée, le blueprint obtenu,
il ne reste plus qu'h prendre le shuttle pour retourner vers Orison.
[

Aprés plusieurs heures passées a surveiller les angles, les hauteurs, les snipers,

les adds et ces foutus chauves, le voyage semble terming.
Puis quelgue chose apparait dans 'atmosphére de Crusader.

L es Stormwals.

Elles glissent autour du shuttle, immenses, paisibles.
Et comme si 'image ne suffisait pas... b

glles chantent.

LES COMPTES

ZOME SECURISEE. MAINTENAMT, ON FAIT

Certains connaissent désormais le parcours.
Les nodes, les zones dangereuses, les snipers,
les diflarentes phases... L'espérience du Dey One

peut 8tre transmise a ceux qui découvrent opération.

Le rdsuitat se voit immeédiatement :

une progression plus propre, des surprises moins
nombreuses et des difficultés anticipées plutat
que découvertes sous les tirs,

Dans notre instance, le groupe arrive jusqu'a
la derniere salle.

Cette fois, pas besoin de plusieurs tentatives
pour |'apprendre.

Le boss tombe au premier try.

« APRES LE BRUIT
DES ARMES ET DES EXPLOSIONS,
DIFFICILE D'IMAGINER MEILLEURE FAGON
DE TERMINER NOTRE SIEGE OF ORISON. »

l; 23
e
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Seraphim Station = Espace aérien de Daymar — Lorville

1 E

DU N

Une opération, des imprévus, une frappe orbitale,
uné cratére rempli d'opportunités et une équipe
qui, malgré le chaos, tient la ligne.

Récit d'une mission ol tout = failli partir en fumée...
mais ol personne n'est resté deriiére.

« La dissuasion
par le calibre. »
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LE DEPART :

LILLUSION DU PLAN PARFAIT
L'opération devait étre chirugicale, Rassemblement
fimt: & 21h00 sur Seraphim, mais la tension de lescouade
nous a fair anticiper |a décollage. La fiotte était lourde ;
un Polaris en fer de lance, un Prowler pour linsertion
au sol, et man Asgard, le ventre alourdi par les 36 tonnes
de la Ballista.

[és les premigres minutes, le Polaris refusaft de désangager
ses amames de 1a station. Des minutes perdues, le rythme
haché avant méme davoir sauté vers Daymar. On finit
par forcer le destin. Cap sur la poussiére,

OLP1&2:
NETTOYAGE ET DEMONSTRATION DE FORCE

Arrivée sur le premier OLF. Ma mission commence
instantanément ; g verrouille lespace agrien. Je netinie
|es signatures PN pendant que Méguipe dimervention
senfonce dans le complene Ils progressent, mais le complese
résiste. Impostible de lancer fe préchauffage du laser.

La misslon déraille une premiére fols. Changement de cible,

Sur e deyuigme OLP, un joueur apparait derriére quelques
carises, Je le repére alors quil court vers son vaisszau,

Je '3l pas tird. Iai simplement aligne le nez massf

de 'Asgard sur 53 rajectoire at acreoncé sa signature
aver mes six gatilngs balistigues. |l a fui a pleine
postcombustion.

OPERATIO

| LE SPECTRE DE LA PERTE

i sol, le plan de contingence éclate: le groupe se divise
pour activer les antennes. Dewx cartes sont introuvabies,
Le pilate du Polans se suicide pour respawn sur Saraphim
et nécyperer des cartes. Je me retrouve au sol avec Farilleur,
vulriiable.

Un Prospector P déode alors que mon Asgard est sa cible.
Limpact est brutal. Deputs be sal, e vois mon vansesy
encasser be choc et rebandir sur la plateforme.

Pendant une seconde qui a duré une heurs, |'ai ong tout
perdre, ['3i repris [= manche : zéro disgdt structurel.

Un miradle d'ingénierie Amil.

L'obscurité de Daymar crache ensuite des Valakars juvéniles.
On nefoie |2 menace au fusl darsaut, juste avant le refour

du pilate avec les cartes. Antenne activie, Redémliage
immeiat.

| LA FRAPPE : L'AUBE ROUGE

Pendant gue 'équipe du Prowler langait enfin [e préichauffage,
jie reprenais mon rile de phare dans L nuit. Jai guidé
Ii2 Prslaris, repeére [ structune, et déploye k2 Bullsta sur Daymar.

Puis le spectacle. Le laser orbital a déchiré le ciel. Un piller
de luminte concemiréz venant sor s porte amire de ma slence
absolu avant que I'onde de choc ne nous panienne,

« La violence industrielle
a I'état pur. »

SHADOW FREIGHT INDUSTRIES

HES . LOGISTIQUE AUTONOMIE™S

| LA REGLE DES 3 KILOMETRES : LEXECUTION

Le cratére ouvert, les ROC sortent. Mon travaill : m'assurer
que personne ne vienne beur prendie. Ma régle dengapement
est simple: toute sgnanse a mains de 1000 metres st elacde,

Qulgues PNIs'y cassent s derts. Puis un jouesr en Guangan MX
teste le pésimetre. Vb ibéne | saturation: mentles T2 de Nesgard

cronis mec mes oghas Tollke 5 de la Ballsta. L'écran radar
sest [luming, puls sest vidé. Menace tmaitée,

« Toute signature a moins
de 3000 métres est effacée. »

| 'EXTRACTION : AUCUN HOMME DERRIERE

Fin de ['opération. Les soutes sont pleines. Je rentre |a Ballista
dars [sgand. Tous les vaissear dacobent. | ne reste plus que mo

Jo powtne les . prét b partir, Réflars : voe exbériawe. Sur [8oan,
une petite silhouetis Serhame sur Lo pore amere de ma soule.

Un cofgee oublié surla mone de lamage. Je cupe les moteurs,
La mmpe Sabaisss, i sengoufire & ntéreur. Soute vermoulée.

Cette fois, on part. Direchon Loryillz,

La mitzsinn s'est terminée dars les hangars indusiriels de Hurston,
au milliey du matériel décharpi: &2 des rires nenvewo de lescounde.
Lafriction a été permenente, le chaos total, mais on a tenu la Bigne.

Fin de transmission.
— TGuanta

Zone sécurisée.
Ressources accessibles.

« L'aube rouge. »

DES JOUEURS.

DES OPERATIONS
UN AVENIR,
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